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ПОЯСНЮВАЛЬНА ЗАПИСКА

Клас: 10-11
Профіль навчання
Програма розрахована на вивчення інформатики в 10–11 класах різних профілів старшої школи загальноосвітніх навчальних закладів суспільного-гуманітарного, філологічного, художньо-естетичного, технологічного, природничо-математичного та спортивного напрямів.

Курс вивчається на рівні стандарту обсягом 1 година на тиждень.
Актуальність спецкурсу
Одним з головних завдань шкільної освіти сьогодні є підготовка учнів до швидкого сприйняття і опрацювання великих обсягів інформації, озброєння їх сучасними засобами і технологіями роботи. На сучасному етапі розвитку інформаційного суспільства мультимедійні технології є необхідними засобами опрацювання та передачі всіх типів інформації. Принципи технології мультимедіа характеризуються актами одномоментності візуального та процесуальності слухового сприймання, синтезу та синхронізації вербалізованих та невербалізованих знань, синхронізації та інтеграції часово-просторових та візуально-просторових джерел художньої та навчальної інформації. Тому оволодіння підростаючим поколінням навичками обробки мультимедійних даних стає дедалі необхіднішим.

Мета спецкурсу

Формування теоретичної бази знань і навичок роботи із сучасними програмними засобами, необхідними для створення та ефективного подання мультимедійної інформації, розвиток мислення і творчих здібностей, навчання роботі з інформацією засобами проектної технології.

Завдання спецкурсу:

· Систематизувати знання щодо:

· поняття мультимедійних даних;

· принципів відтворення аудіо- та відеоінформації;

· структури мультимедійного файлу;

· форматів мультимедійних файлів;

· поняття та призначення програми перетворення потоку даних;

· поняття звуку;

· основних характеристик звуку;

· методів і способів запису та відтворення звуку;

· програмних і технічних засобів, призначених для створення і показу відео;

· методів запису з екрана монітора;

· принципів запису інформації на оптичні диски.
· Сформувати вміння (навички):

· аналізу мультимедійних файлів;

· конвертації мультимедійних файлів;

· запису та обробки звуку;

· монтажу відео;

· створення фільму;

· створення знімків з екрану монітора;

· запису відео з екрану монітора;

· запису дисків DVD-video;

· створення обкладинок для дисків.
· Розвинути установки до:

· інноваційності;

· естетичності;
· креативного мислення;

· можливостей використання набутих знань у майбутній професії.

Очікувані навчальні результати  спецкурсу:

· знання:

· поняття мультимедійних даних;

· принципів відтворення аудіо- та відеоінформації;

· структури мультимедійного файлу;

· форматів мультимедійних файлів;

· поняття та призначення програми перетворення потоку даних;

· поняття звуку;

· основних характеристик звуку;

· методів і способів запису та відтворення звуку;

· програмних і технічних засобів, призначених для створення і показу відео;

· методів запису з екрана монітора;

· принципів запису інформації на оптичні диски.
· вміння:

· аналізувати мультимедійні файли;

· конвертувати мультимедійні файли;

· записувати та обробляти звук;

· монтажу відео;

· створювати фільм;

· створювати знімки з екрану монітора;

· записувати відео з екрану монітора;

· створювати диски DVD-video;

· створювати обкладинки для дисків.
· установки до:

· інноваційності;

· естетичності;

· креативного мислення;

· можливостей використання набутих знань у майбутній професії.

Навчальна стратегія курсу

Реалізація завдань для досягнення результатів курсу здійснюється шляхом:

· лекцій;
· практичних занять різного типу, як то індивідуальні, робота в групах, тощо;

· роботи над індивідуальними проектними завданнями;

· самостійного вивчення теоретичного матеріалу;

· проведення поточного тестування;

· захисту творчих робіт.

Рекомендації щодо роботи з програмою
Курс має чітко виражену практичну спрямованість, частка часу, відведеного на викладання теоретичного матеріалу, не має перевищувати 30% загального обсягу. Програмою курсу передбачено проведення 8 практичних робіт. Практичне заняття полягає у фронтальному виконанні усіма учнями одного й того ж самого завдання, вправи за певним описом з метою набуття та удосконалення певних умінь та навичок реалізації простих або найпоширеніших дій.
Теоретичний матеріал подається невеликими порціями на початку заняття, орієнтовно протягом 10-15 хвилин, оскільки подані теоретичні відомості, якщо їх одразу не закріплено практичною роботою, засвоюються складно.

Слід підкреслити, що навчання має завершуватися виконанням учнями курсового проекту, тобто створення відеофільму, який учень-автор захищатиме перед своїми однокласниками. На демонстрацію та обговорення проектів слід відвести 2 навчальні години. Доцільно проект виконувати учням протягом усього терміну навчання, замінюючи в такий спосіб домашні завдання.

Для проведення занять необхідно відповідне програмне забезпечення:

· Операційна система Windows.

· Програвачі: Winamp. GOM player.

· Програмне забезпечення для аналізу мультимедійних файлів: AVInaptic, GSpot, MediaInfo, VideoInspector.
· Програмне забезпечення для конвертації файлів: Media coder, Format factory, XMedia recode, SUPER.

· Програма для обробки звуку Audacity.

· Програма для обробки відео Pinnacle VideoSpin.

· Програма для створення знімків екрана PicPick.

· Програма для запису відео з екрана Auto Screen Recorder.

· Програма для створення дисків DVD-video DVDStyler.

· Програма для запису дисків BurnAware Free.

· Програма для створення обкладинок для дисків Xtreme Print Studio

ЗМІСТОВНА ЧАСТИНА
ТЕМА 1.  Поняття, призначення та структура мультимедійних даних. Апаратне та програмне забезпечення для створення, відтворення, аналізу та перетворення мультимедійних файлів.
· Правила техніки безпеки в кабінеті інформатики. Поняття про мультимедійні дані. Призначення, можливості і сфери застосування. Формати мультимедійних файлів. Апаратне та програмне забезпечення для відтворення мультимедійних файлів.

· Структура мультимедійного файлу. Поняття та призначення програми перетворення потоку даних. Формати та характеристика аудіо і відео складових мультимедійного файлу. 

· Програмне забезпечення для аналізу мультимедійних файлів.

· Перетворення (конвертація) файлів. Програмне забезпечення для конвертації файлів.

ТЕМА 2. Створення та обробка відео файлів за допомогою програми Pinnacle VideoSpin.
· Огляд програмних і технічних засобів, призначених для створення і показу відео. Середовище Pinnacle VideoSpin, основні поняття монтажу та виводу фільму. Настройка параметрів. Поняття проекту. Відкриття та збереження проекту.

· Додавання відео до проекту. Поняття сцени (кліпу). Керування програвачем. Додавання, видалення сцен із фільму. Копіювання, переміщення об’єднання, поділ сцен у фільмі. 

· Робота зі сценами у фільмі. Додавання фотографій та інших графічних зображень до фільму. Додавання та настроювання переходів між сценами.

· Створення титрів. Редактор титрів. Настройка параметрів.

· Додавання титрів до фільму. 

· Озвучування фільму. Додавання голосового супроводу. Синхронізація відеоряду з аудіорядом. Зміна гучності.

· Озвучування фільму. Додавання звукових ефектів, фонової музики. Настройка гучності.

· Поняття сценарію фільму. Планування процесу створення фільму.

ТЕМА 3. Створення та обробка аудіо файлів за допомогою програми Audacity.
· Поняття звуку. Основні характеристики звуку. Поняття цифрового звуку. Запис та відтворення звуку.

· Огляд середовища програми Audacity. Призначення. Можливості. Формати звукових файлів, які підтримує програма. Бібліотека LAME. Відкриття й збереження файлів у різних форматах.

· Редагування звукової доріжки. Робота з фрагментами звукової доріжки. Видалення шуму.

· Ефекти: нормалізація, луна, посилення басових частот, зміна темпу, зміна швидкості, розворот, повтор, плавне наростання і затухання, посилення сигналу.

· Робота з кількома звуковими доріжками. Стерео доріжка.

· Підключення, настроювання мікрофона. Запис із мікрофона. Збереження запису.

ТЕМА 4. Знімок екрана. Запис відео з екрана комп’ютера. Запис та оформлення дисків.
· Програма PicPick. Огляд середовища, призначення можливості. Створення, редагування та збереження знімків екрана.

· Програма Auto Screen Recorder. Огляд середовища, призначення можливості. Запис та збереження відео з екрана.

· Програма DVDStyler. Огляд середовища, призначення можливості. Створення меню дисків DVD-video.

· Створення дисків DVD-video. Програма BurnAware Free. Огляд середовища, призначення можливості. Запис дисків різних форматів.

· Створення обкладинок для дисків Програма Xtreme Print Studio. Огляд середовища, призначення можливості.

ТЕМА 5. Проектна робота «Створення відеоуроків»

· Вибір теми. Розробка сценарію.

· Створення та запис голосового супроводу.

· Запис відео з екрану.

· Створення відеоуроку.

· Захист робіт.

РОЗПОДІЛ НАВЧАЛЬНИХ ГОДИН КУРСУ

	
	Лекції, вивч-ня теорії, год.
	Практ.

зан-тя год.
	Семінар

зан-тя,

год
	Самост.

робота,

год.
	Всього,

год.

	Тема 1. Поняття, призначення та структура мультимедійних даних. Апаратне та програмне забезпечення для створення, відтворення, аналізу та перетворення мультимедійних файлів
	2
	2
	
	1
	5

	Тема 2. Створення та обробка відео файлів за допомогою програми Pinnacle VideoSpin
	6
	3
	
	1
	10

	Тема 3. Створення та обробка аудіо файлів за допомогою програми Audacity
	4
	2
	
	1
	7

	Тема 4. Знімок екрана. Запис відео з екрана комп’ютера. Запис та оформлення дисків.
	4
	1
	
	
	5

	Тема 5. Проектна робота «Створення відеоуроків»
	
	6
	2
	
	8

	Всього, год.
	16
	14
	2
	3
	35


ФОРМИ КОНТРОЛЮ

Навчальні результати учнів у межах курсу оцінюються на основі:

· Виконання практичних робіт.
· Тестових завдань.
· Створення та захисту проекту.
Максимальна кількість балів за вивчення даного курсу – 144.
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Підсумкова оцінка розраховується за формулою: 

РОЗПОДІЛ БАЛІВ:
	Види навчальної діяльності
	1
	2
	3
	4
	5
	Підсумковий контроль
	Примітки 

	Практична робота
	24
	36
	24
	12
	
	
	

	Тестування
	12
	12
	12
	
	
	
	

	Захист проекту 
	
	
	
	
	12
	
	

	
	36
	48
	36
	12
	12
	
	


НАВЧАЛЬНО-ТЕМАТИЧНЕ ПЛАНУВАННЯ
	
	Зміст навчання

(тематичний план)
	Розподіл навчальних годин
	Форми навчальних занять
	Освітній продукт

	Тема 1 «Поняття, призначення та структура мультимедійних даних. Апаратне та програмне забезпечення для створення, відтворення, аналізу та перетворення мультимедійних файлів»

	1

1.1.
	Правила техніки безпеки в кабінеті інформатики. Поняття про мультимедійні дані. Призначення, можливості і сфери застосування. Формати мультимедійних файлів. Апаратне та програмне забезпечення для відтворення мультимедійних файлів.
	1
	Лекція.

Евристична бесіда.

Практичне завдання.
	Учень знає:

· призначення, можливості і сфери застосування мультимедійних даних;

· поняття мультимедійного файлу;

· типи мультимедійних файлів (формати);

· апаратні і програмні засоби для відтворення мультимедійних файлів;

· призначення й можливості кількох програмних засобів для відтворення мультимедійних файлів;

· можливості технічних засобів, призначених для відтворення мультимедійних файлів.

Розрізняє:

· типи мультимедійних файлів (формати).

	2

1.2.
	Структура мультимедійного файлу. Поняття та призначення програми перетворення потоку даних. Формати та характеристика аудіо і відео складових мультимедійного файлу.
	1
	Міні-лекція.

Практичне завдання.
	Учень знає:

· структуру мультимедійного файлу;

· формати аудіо- та відео у мультимедійному файлі;

· призначення кодека;

· характеристики аудіо та відео складових мультимедійного файлу (Bit rate, frame rate, frame size, aspect ratio);

· залежність розміру файлу від характеристик його складових.

Розрізняє:

· формати аудіо- та відео у мультимедійному файлі.

	3

1.3.
	Програмне забезпечення для аналізу мультимедійних файлів. Аналіз мультимедійних файлів за допомогою програм: AVInaptic, GSpot, MediaInfo, VideoInspector.
Практична робота № 1 «Аналіз мультимедійних файлів»
	1
	Міні-лекція.

Практична робота.
	Учень знає:

· призначення й можливості програм для аналізу мультимедійних файлів;

· характеристики аудіо та відео складових мультимедійного файлу (Bit rate, frame rate, frame size, aspect ratio).

Вміє:

· аналізувати структуру мультимедійних файлів.

Розрізняє:

· характеристики аудіо та відео складових мультимедійного файлу (Bit rate, frame rate, frame size, aspect ratio).

Володіє:

· програмами для аналізу структури мультимедійних файлів.


	4

1.4.
	Перетворення (конвертація) файлів. Програмне забезпечення для конвертації файлів: Media coder, Format factory.
Самостійна робота (тестування)
	1
	Міні-лекція.

Практичне завдання.
Самостійна робота
	Учень знає:

· призначення й можливості програм для конвертації файлів;

· процес та необхідність конвертації файлів.

Вміє:

· конвертувати файли.

Володіє:

· програмами для конвертування мультимедійних файлів.


	5

1.5.
	Програмне забезпечення для конвертації файлів: XMedia recode, SUPER
Практична робота № 2 «Конвертація мультимедійних файлів»

	1
	Практична робота.
	Вміє:

· конвертувати мультимедійні файли у різні формати.

Володіє:

· програмами для конвертування мультимедійних файлів.

	Тематичне оцінювання № 1


	Тема 2. «Створення та обробка відео файлів за допомогою програми Pinnacle VideoSpin»

	6
2.1.
	Огляд програмних і технічних засобів, призначених для створення і показу відео. Середовище Pinnacle VideoSpin, основні поняття монтажу та виводу фільму. Настройка параметрів. Поняття проекту. Відкриття та збереження проекту.
	1
	Лекція.
	Учень знає:

· призначення й можливості кількох програмних засобів створення відео;

· можливості технічних засобів, призначених для запису відео;

· поняття: робоче поле, альбом, програвач, часова шкала, сцени, доріжки: відеоматеріали, вихідний звук, титри, звукові ефекти, фонова музика;

· процес монтажу фільму.

Вміє:

· користуватися головним меню;

· настроювати параметри.

	7
2.2.
	Додавання відео до проекту. Поняття сцени (кліпу). Керування програвачем. Додавання, видалення сцен із фільму. Копіювання, переміщення об’єднання, поділ сцен у фільмі. 
	1
	Міні-лекція.

Практичне завдання.
	Учень знає:

· поняття сцени (кліпу).

Вміє:

· додавати відео або окремі сцени до фільму з декількох джерел;

· працювати з програвачем.

Розрізняє:

· призначення кнопок: файли, сцени, вигляд.

Володіє:

· процесами видалення, копіювання, переміщення об’єднання, поділом сцени.

	8
2.3.
	Робота зі сценами у фільмі. Додавання фотографій та інших графічних зображень до фільму. Додавання та настроювання переходів між сценами.
	1
	Міні-лекція.

Практичне завдання.
	Учень знає:

· формати графічних зображень.

Вміє:

· видаляти, копіювати, переміщувати об’єднувати, ділити сцени;

· додавати до фільму графічні зображення;

· додавати та настроювати переходи між сценами.

	9
2.4.
	Практична робота № 5 «Робота зі сценами у фільмі»
	1
	Практична робота.
	Вміє:

· редагувати відеоряд фільму.

Володіє:

· алгоритмами роботи з часовою шкалою, сценами, доріжками.

	10
2.5.
	Створення титрів. Редактор титрів. Настройка параметрів.
	1
	Міні-лекція.

Практичне завдання.
	Учень знає:

· призначення титрів;

· середовище редактора титрів.

Вміє:

· настроювати параметри;

· створювати титри.

	11
2.6.
	Додавання титрів до фільму.

Практична робота № 6 «Додавання до фільму графічних зображень, переходів, титрів»
	1
	Практична робота.
	Вміє:

· додати титри між сценами;

· накласти титри на сцени;

· синхронізувати титри з відеорядом.

Володіє:

· середовищем редактора титрів.

	12
2.7.
	Озвучування фільму. Додавання голосового супроводу. Синхронізація відеоряду з аудіорядом. Зміна гучності.
	1
	Міні-лекція.

Практичне завдання.
	Вміє:

· додавати аудіо файли до проекту;

· синхронізувати відеоряд з аудіо рядом;

· настроювати гучність кожного аудіоряду.

	13
2.8.
	Озвучування фільму. Додавання звукових ефектів, фонової музики. Настройка гучності.
	1
	Міні-лекція.

Практичне завдання.
	Вміє:

· додавати звукові ефекти, фонову музику;

· редагувати фонову музику;

· настроювати гучність фільму вцілому.

Володіє:

· алгоритмами озвучування фільму.

	14
2.9.
	Поняття сценарію фільму. Планування процесу створення фільму.

Самостійна робота (тестування)
	1
	Міні-лекція.

Практичне завдання.

Самостійна робота.
	Учень знає:

· поняття - сценарій фільму.

Вміє:

· розробляти план фільму.

	15
2.10.
	Практична робота № 7 «Створення фільму»
	1
	Практична робота.
	Вміє:

· створювати на основі готового відео та аудіо матеріалу фільм.

Володіє:

· програмою Pinnacle VideoSpin.

	Тематичне оцінювання № 2

	Тема 3. «Створення та обробка аудіо файлів за допомогою програми Audacity»

	16

3.1.
	Поняття звуку. Основні характеристики звуку. Поняття цифрового звуку. Запис та відтворення звуку.
	1
	Лекція.
	Учень знає:

· поняття звуку;

· основні характеристики звука;

· апаратне забезпечення для запису та відтворення звуку;

· поняття аналогового та цифрового звуку;

· процес запису та відтворення звуку.

Розрізняє:

· поняття аналогового та цифрового звуку.

	17

3.2.
	Огляд середовища програми Audacity. Призначення. Можливості. Формати звукових файлів, які підтримує програма. Бібліотека LAME. Відкриття й збереження файлів у різних форматах.
	1
	Міні-лекція.

Практичне завдання.
	Учень знає:

· призначення й можливості програми Audacity, бібліотеки LAME;

· формати, які підтримує програма Audacity;

· структуру робочого вікна програми Audacity;

· призначення панелей:

– інструменти Audacity;

– Control Audacity;

– мікшер Audacity;

– правка Audacity.

Вміє:

· запускати програму, відкривати й зберігати файли у різних форматах.

	18

3.3.
	Редагування звукової доріжки. Робота з фрагментами звукової доріжки. Видалення шуму.
	1
	Міні-лекція.

Практичне завдання.
	Учень знає:

· основні принципи редагування звукової доріжки;

· процес видалення шуму;

· призначення більшості інструментів редагування.

Вміє:

· виділяти, копіювати й переміщувати фрагменти;

· змінювати масштаб перегляду;

· користуватися часовою шкалою;

· видаляти шум.

Володіє:

· панелями інструментів програми.

	19

3.4.
	Ефекти: нормалізація, луна, посилення басових частот, зміна темпу, зміна швидкості, розворот, повтор, плавне наростання і затухання, посилення сигналу.

Самостійна робота (тестування).
	1
	Міні-лекція.

Практичне завдання.

Самостійна робота.
	Учень знає:

· призначення ефектів.

Вміє:

· використовувати більшість ефектів;

· настроювати параметри ефектів.

Володіє:

· алгоритмами редагування звукової доріжки.

	20

3.5
	Робота з кількома звуковими доріжками. Стерео доріжка.

Практична робота № 3 «Робота зі звуковими доріжками»
	1
	Міні-лекція.

Практична робота.
	Учень знає:

· поняття моно та стерео доріжки.

Вміє:

· розділяти стерео доріжку;

· створювати стерео доріжку;

· створювати нову доріжку;

· виділяти, копіювати й переміщувати фрагменти між доріжками.

Розрізняє:

· звукові доріжки.

Володіє:

· алгоритмами роботи зі звуковими доріжками.

	21

3.6.
	Підключення, настроювання мікрофона. Запис із мікрофона. Збереження запису.
	1
	Міні-лекція.

Практичне завдання.
	Учень знає:

· принцип запису з мікрофона.

Вміє:

· підключати та настроювати мікрофон для запису;

· записувати звук із мікрофона;

· редагувати звукову доріжку;

· зберігати запис.

	22

3.7.
	Практична робота № 4 «Створення аудіо файлу»
	1
	Практична робота.
	Вміє:

· створювати аудіо файл.

Володіє:

· програмою Audacity.

	Тематичне оцінювання № 3

	Тема 4. «Знімок екрана. Запис відео з екрана комп’ютера. Запис та оформлення дисків.»

	23

4.1.
	Програма PicPick. Огляд середовища, призначення можливості. Створення, редагування та збереження знімків екрана.
	1
	Міні-лекція.

Практичне завдання.
	Учень знає:

· призначення й можливості програми PicPick;

· структуру робочого вікна програми PicPick;

· призначення більшості інструментів редагування.

Вміє:

· запускати програму;

· робити знімки з активного вікна та всього екрана.

	24

4.2.
	Програма Auto Screen Recorder. Огляд середовища, призначення можливості. Запис та збереження відео з екрана.
	1
	Міні-лекція.

Практичне завдання.
	Учень знає:

· призначення й можливості програми AutoScreenRecorder;

· структуру робочого вікна програми AutoScreenRecorder.

Вміє:

· запускати програму;

· робити запис відео з екрана;

· настроювати параметри програми.

	25

4.3.
	Програма DVDStyler. Огляд середовища, призначення можливості. Створення меню дисків DVD-video.
	1
	Міні-лекція.

Практичне завдання.
	Учень знає:

· призначення й можливості програми DVDStyler;

· структуру робочого вікна програми DVDStyler.

Вміє:

· запускати програму;

· настроювати параметри програми;

· створювати меню диска.

	26

4.4.
	Створення дисків DVD-video. Програма BurnAware Free. Огляд середовища, призначення можливості. Запис дисків різних форматів.
	1
	Міні-лекція.

Практичне завдання.
	Учень знає:

· призначення й можливості програми BurnAware Free;

· структуру робочого вікна програми BurnAware Free.

Вміє:

· створювати диски DVD-video;

· запускати програму. BurnAware;

· настроювати параметри програми;

· записувати диски різних форматів.

	27

4.5.
	Створення обкладинок для дисків Програма Xtreme Print Studio. Огляд середовища, призначення можливості.

Комплексна практична робота № 8 «Створення та оформлення диску DVD-video»
	1
	Міні-лекція.

Практичне завдання.
	Учень знає:

· призначення й можливості програми Xtreme Print Studio;

· структуру робочого вікна програми Xtreme Print Studio.

Вміє:

· запускати програму;

· настроювати параметри програми;

· створювати обкладинки для дисків.

	Тематичне оцінювання № 4

	Тема 5. Проектна робота «Створення відеоуроків»

	28

5.1.
	Вибір теми. Розробка сценарію.
	1
	Практична робота.
	Вміє:

· розробляти сценарій фільму.

	29

5.2.
	Створення та запис голосового супроводу.
	1
	Практична робота.
	Вміє:

· записувати звук із мікрофона;

· зберігати запис.

	30

5.3.
	Створення та запис голосового супроводу. Запис відео з екрану.
	1
	Практична робота.
	Вміє:

· записувати звук із мікрофона;

· зберігати запис.

· робити запис відео з екрана;

	31

5.4.
	Запис відео з екрану. Створення відеоуроку.
	1
	Практична робота.
	Вміє:

· робити запис відео з екрана;

· створювати на основі готового відео та аудіо матеріалу фільм.

	32

5.5.
	Створення відеоуроку.
	1
	Практична робота.
	Вміє:

· створювати на основі готового відео та аудіо матеріалу фільм.

	33

5.6.
	Створення відеоуроку.
	1
	Практична робота.
	Вміє:

· створювати на основі готового відео та аудіо матеріалу фільм.

	34

5.7.
	Захист робіт.
	1
	Семінарське заняття.
	Володіє:

· засобами розробки й демонстрації відеофільмів та продуктивно їх використовує.

	35

5.8.
	Захист робіт.
	1
	Семінарське заняття.
	Володіє:

· засобами розробки й демонстрації відеофільмів та продуктивно їх використовує.


КРИТЕРІЇ ОЦІНЮВАННЯ

	Рівні навчальних досягнень
	Бали
	Критерії оцінювання рівня навчальних досягнень учнів

	І.Початковий
	1
	· Учень пояснює: призначення, можливості і сфери застосування мультимедійних даних, поняття звуку.
· Учень називає: апаратні і програмні засоби для відтворення мультимедійних файлів.

	
	2
	· Учень пояснює призначення конкретних програм для роботи з мультимедійними файлами. Відрізняє вікна програм Winamp, GOM player, AVInaptic, GSpot, MediaInfo, VideoInspector, Media coder, Format factory, XMedia recode, SUPER, Audacity, Pinnacle VideoSpin, PicPick, Auto Screen Recorder 3.1 Free, DVDStyler, BurnAware Free, Paint, Xtreme Print Studio. Вміє запускати названі програмні засоби.

	
	3
	· Учень описує структуру мультимедійного файлу, принцип запису з мікрофона.
· Учень називає характеристики аудіо та відео складових мультимедійного файлу, основні характеристики звука.
· Вміє відтворювати різні типи мультимедійних файлів у різних програмних середовищах.

	ІІ.Середній
	4
	· Учень описує: призначення й можливості програм для аналізу мультимедійних файлів, програм для конвертації файлів, програми Audacity, бібліотеки LAME, програми PicPick, програми AutoScreenRecorder, програми DVDStyler, програми BurnAware Free, програми Xtreme Print Studio.
· Вміє аналізувати структуру мультимедійних файлів, підключати та настроювати мікрофон для запису, запускати програми та зберігати результати роботи.

	
	5
	· Учень вміє настроювати середовище програм: Audacity, PicPick, AutoScreenRecorder, Pinnacle VideoSpin. 
· Пояcнює процес та необхідність конвертації файлів, процес запису та відтворення звуку, основні принципи редагування звукової доріжки, процес монтажу фільму.
· Пояснює поняття: робоче поле, альбом, програвач, часова шкала, сцени, доріжки: відеоматеріали, вихідний звук, титри, звукові ефекти, фонова музика у середовищі Pinnacle VideoSpin.
· Пояснює призначення панелей: інструменти, сontrol, мікшер, правка у середовищі Audacity.

	
	6
	· Учень уміє конвертувати мультимедійні файли у різні формати, записувати звук із мікрофона.
· Вміє додавати відео або окремі сцени до фільму з декількох джерел.
· Вміє додавати до відеофільму титри, графічну та звукову інформацію й настроювати параметри її відтворення.


	ІІІ.Достатній
	7
	· Учень уміє: використовувати більшість ефектів у середовищі Audacity, редагувати звукові доріжки.
· Учень уміє видаляти, копіювати, переміщувати об’єднувати, ділити сцени у середовищі Pinnacle VideoSpin.
· Вміє робити знімки з активного вікна та всього екрана за допомогою програми PicPick.
· Вміє робити запис відео з екрана монітора за допомогою програми AutoScreenRecorder.
· Вміє створювати обкладинки для дисків за допомогою програми Xtreme Print Studio.

	
	8
	· Учень має сталі навички створення аудіо файлів у середовищі Audacity. Уміє розробляти план фільму, додавати до відеофільму звукові ефекти і мовний супровід, а також настроювати їх параметри.
· Вміє створювати диски DVD-video за допомогою програми DVDStyler.
· Вміє записувати диски різних форматів за допомогою програми BurnAware Free.

	
	9
	· Учень вільно володіє засобом створення аудіо файлів Audacity. Володіє алгоритмами запису, редагування та збереження звукової доріжки у файли різних форматів.
· Учень вільно володіє засобом створення відеофільмів Pinnacle VideoSpin. Володіє алгоритмами роботи з часовою шкалою, сценами, доріжками, алгоритмами озвучування фільму, середовищем редактора титрів.

	IV.Високий
	10
	· Учень досконало (у межах навчальної програми) знає і використовує можливості засобів створення аудіо файлів та відеофільмів. Самостійно вивчає додаткові можливості програм.
· Самостійно виконує навчальні завдання з розробки та створення аудіо файлів і відеофільмів.

	
	11
	· Учень самостійно знаходить нові відомості про технології, призначені для розробки та створення аудіо файлів і відеофільмів

· Для показу відеофільмів вміє використовувати наявну в класі мультимедійну апаратуру, таку як проектор, комп’ютер, DVD player або інтерактивна дошка.

	
	12
	· Учень має стійкі системні знання про засоби розробки й демонстрації відеофільмів та продуктивно їх використовує. Вільно володіє засобами середовищ: Audacity, Pinnacle VideoSpin, DVDStyler, BurnAware Free, AutoScreenRecorder, PicPick. Під час виконання завдань проявляє творчий підхід.


ПЕРЕЛІК ТВОРЧИХ РОБІТ

Створення навчального відеофільму за темами:
1. Аналіз мультимедійного файлу за допомогою програми AVInaptic.

2. Аналіз мультимедійного файлу за допомогою програми GSpot.

3. Аналіз мультимедійного файлу за допомогою програми MediaInfo.

4. Аналіз мультимедійного файлу за допомогою програми VideoInspector.

5. Перетворення (конвертація) мультимедійних файлів за допомогою програми Media coder.

6. Перетворення (конвертація) мультимедійних файлів за допомогою програми Format factory.

7. Перетворення (конвертація) мультимедійних файлів за допомогою програми XMedia recode.

8. Перетворення (конвертація) мультимедійних файлів за допомогою програми SUPER.

9. Огляд середовища програми Audacity.

10. Створення та редагування звукової доріжки у середовищі програми Audacity.

11. Створення звукових ефектів у середовищі програми Audacity.

12. Огляд середовища програми Pinnacle VideoSpin.

13. Робота зі сценами фільму у середовищі програми Pinnacle VideoSpin.

14. Створення титрів у середовищі програми Pinnacle VideoSpin.

15. Озвучення фільму у середовищі програми Pinnacle VideoSpin.

16. Створення, редагування та збереження знімків екрана за допомогою програми PicPick.

17. Запис та збереження відео з екрана за допомогою програми AutoScreenRecorder.

18. Створення дисків DVD-video за допомогою програми DVDStyler.
19. Запис дисків різних форматів за допомогою програми BurnAware Free.
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· http://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%94%D0%B5%D1%86%D0%B8%D0%B1%D0%B5%D0%BB

· http://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%9C%D0%B8%D0%BA%D1%88%D0%B5%D1%80%D0%BD%D1%8B%D0%B9_%D0%BF%D1%83%D0%BB%D1%8C%D1%82
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